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SWIAT REALNY I SWIAT WIRTUALNY
Poszukiwanie przestrzeni dla wyobrazni i duchowosSci
Artykut dyskusyjny

,» Wyobraznia bez wiedzy moze stworzy¢ rzeczy pickne. Wiedza bez
wyobrazni najwyzej doskonate”!. Te stowa Alberta Einsteina mozna uznac
za zachete do poszukiwania madrego polaczenia wiedzy i wyobrazni w sa-
mym procesie poznania, tworzenia i dziatania — to jest aspekt bezosobowy.
Uwzgledniajac aspekt osobowy mozna stwierdzic, ze to cztowiek poznaje
i tworzy ,,rzeczy” korzystajac z wiedzy i wyobraZni.

Wspolczesny cztowiek zyje, a tym samym poznaje i tworzy w dwoch
Swiatach: realnym i wirtualnym. Powstaje zatem pytanie: czy czlowiek
w Swiecie wirtualnym wyobrazni¢ 1 wiedz¢ moze wykorzystywac tak samo
jak w Swiecie realnym? OdpowiedzZ na to pytanie domaga si¢ jednak
uscislenia problematyki i postawienia pytan szczegétowych: czy pigkno
i doskonalo$¢ mozna rozumiec tak samo w §wiecie realnym i wirtualnym?
Czy w Swiecie wirtualnym wystepuje bezosobowo rozumiana wyobraznia?
Czy w Swiecie realnym osobowo pojmowana wiedza moze by¢ doskonata?
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1J. Fedirko, Einsteiniana, ,,Alma Mater”, 2009, nr 114, s. 80.
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Odpowiadajac na ostatnie pytanie mozna stwierdzi¢, ze doskonatos¢
wiedzy, ktora jest niezbedna cztowiekowi do postepu, moze zatracié
osobowy charakter i moze zawtadna¢ umystem i dzialaniem cztowieka.
Dlatego zatozy¢ nalezy, ze osobowy charakter wiedzy cztowiek zawdzie-
cza swojej wyobrazni. Natomiast odpowiadajac na drugie szczegotowe
pytanie podkresli¢ nalezy, ze w §wiecie wirtualnym wystepuje wyobraznia
rozumiana bezosobowo, ale trzeba jg traktowac jako odtwoércza zdolnos¢é
powielania wzorcow doskonatych. Nie oznacza to jednak, ze pickno i do-
skonato$¢ maja takie samo znaczenie w Swiecie realnym i wirtualnym.
W Swiecie realnym pigkno i doskonato$¢ maja swoje Zrodto w Bogu,
natomiast w Swiecie wirtualnym sa to wytwory cztowieka, ktory nadaje
im wyltacznie ludzki charakter.

W swiecie wirtualnym czlowiek tworzy wigc pigkno, ale poniewaz jest
ono adresowane do i osiggalne przez kazdego cztowieka, dlatego granica
doskonatosci pieckna w $§wiecie wirtualnym jest i wiedza, 1 wyobraZnia
indywidualna kazdej osoby ludzkiej. Natomiast pigkno i wiedza w Swie-
cie realnym czerpia swoja doskonatos¢ z Boga, dlatego do ich poznania
i tworzenia cztowiek potrzebuje wyobrazni, ktéra wyostrza zdolnoSci
zdobywania wiedzy i uwrazliwia na pigkno.

W procesie zdobywania wiedzy w Swiecie realnym rozum czlowieka jest
ograniczony zmystami i jest pobudzany wytworami wyobrazni. W Swiecie
wirtualnym czlowiek réwniez moze rozwija¢ swoje rozumowe zdolnosci
wykorzystujac zmysty i odwotujac sie do wyobrazni. Wyobraznia pobudza
i ubogaca poznanie rozumowe poprzez ,,niedowodliwos¢” wyobrazen.
Przywotujac jeszcze raz Alberta Einsteina mozna stwierdzié, ze ,,wyobraZnia
jest wazniejsza od wiedzy”. W Swiecie realnym wyobraznia otwiera bowiem
czlowieka na transcendencje (duchowo$¢ — wiara), a w §wiecie wirtualnym
wyobraznia jest podstawa kreatywnosci, natomiast duchowosc jest zabez-
pieczeniem moralnoSci’. Niezbednym warunkiem takiego rozwoju wiedzy
jest jednak wolnos¢, ktora pozwala rozwija¢ wiedze i wzbogaca wyobraznig?.

2 Duchowos¢ taczy si¢ z aksjologia, w ktdrej sytuuje si¢ etyka (wiedza o dobru) i estetyka
(wiedza o pigknie). W filozofii chrzescijanskiej przyjmuje sie, ze wartosci (normy i zasady)
dane sa od Boga. Jest to teoria naturalnej moralnoSci, w ktdrej sa prawa boskie (ustanowione
przez Boga), a z nich wynikaja prawa naturalne, obowiazujace cztowieka. Konieczne jest
tu zalozenie, Ze prawa ustanowione przez ludzi musza by¢ zgodne z prawami naturalnymi.

* Gospodarka wiedzy staje si¢ wigc gospodarka kreatywna, otwierajac nowa er¢ w Swia-
towej ekonomii. Kreatywno$¢, wyobraznia i innowacje to nowe komponenty wspétczesnej
gospodarki. E. Okon-Horodynska, Droga do gospodarki wiedzy, ,,Alma Mater”, 2007,
nr 90, s. 72.
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Wyobraznia na podstawie do§wiadczen zmystowych tworzy wyobraze-
nia, ktOre wspieraja i uzupeltniaja dazenie rozumu do wiedzy doskonate;.
Wyobraznia jest catkowicie wolna w tworzeniu, dzieki czemu otwiera
wiedze rozumowa na transcendentalia: piekno, a odwotujac si¢ do kla-
syki filozoficznej i teologicznej dodac réwniez nalezy: dobro i prawde’.
Wyobraznia dziata wiec w nieograniczonej wolnosci, dzigki czemu czto-
wiek w przestrzeni poznawczej moze tworzy¢ w doskonalych wymiarach
istnienia pigkna, dobra i prawdy w odniesieniu do Absolutu.

Swiat wirtualny

Pojecie: ,,Swiat wirtualny” zostato stworzone dla oznaczenia ,,pro-
duktu”, ktory wytwarza czlowiek z pomoca nowoczesnych narzedzi
komunikacji spotecznej. Powstaje jednak pytanie zasadnicze: czy $§wiat
wirtualny istniat przed wynalezieniem komputera i Internetu? Zanim
udzieli si¢ odpowiedzi na to pytanie, nalezy zatozy¢ kilka , filtréw”. Przede
wszystkim chodzi o dzieto cztowieka, ktory tworzy Swiat wirtualny za po-
moca ,,narzedzi” (przyrzady, instrumenty, aparaty, maszyny itd.)’. Dalej
chodzi nam o $wiat wirtualny, ktory mozna odbiera¢ zmystami (wzrok,
stuch, wech, smak, dotyk). Doda¢ tu jednak nalezy, ze Swiat wirtualny
nie musi by¢ odbierany przez wszystkie zmysty jednoczeSnie. Wreszcie
Swiat wirtualny nie moze by¢ ,,trwaly”, w sensie ,,uprzedmiotowiony”
w materii. MoZna natomiast uznacé, ze Swiat wirtualny jest Zrodlem ste-
reotyp6w, ktére cztowiek nosi w swojej gtowie®. ,,Zycie wspolczesne jest
goraczkowe i roznorodne, przestrzen fizyczna oddziela ludzi, ktorzy sa
czesto ze soba w zywotnym kontakcie, jak np. pracodawca i pracownik,
polityk i wyborca. Nie ma ani czasu, ani okazji do blizszego zapoznania
sie. Zamiast tego chwytamy jaki$ rys, dobrze znany typ i reszte obrazu
wypelniamy za pomocg stereotypow, ktore nosimy w gtowach™’.

* M. Krapiec, Metafizyka: zarys teorii bytu, Lublin 1978, s. 548 (Rozprawy Wydziatu Filozo-
ficznego, t. 32); J. Kielbasa, Pierwsze i najpowszechniejsze: jednosc, prawda dobro i inne trans-
cendentalia w metafizyce sw. Tomasza z Akwinu, ,,Przeglad Tomistyczny”, 19(2013), s. 251-28]1.

5 Swiat widziany na ekranie telewizora czy monitorze komputera to §wiat wirtualny. Za
pomoca symulacji komputerowej cztowiek moze swobodnie poruszac si¢ w czasie i przestrzeni,
kreujac nowe, w istocie nierzeczywiste byty, np. dinozaury, prehistoryczne budowle czy podroze
kosmiczne”. C. Bywalec, Konsumpcja a rozwdj gospodarczy i spoteczny, Warszawa 2010, s. 225.

¢ Walter Lipmann, amerykanski pisarz, dziennikarz i mysliciel, po raz pierwszy w 1920
roku okreslit mianem stereotypu pictures in our heads, czyli w dostownym tlumaczeniu — ,,ob-
razy, ktére nosimy w naszych gtowach”. W. Lippmann, Public opinion, New York 1922, s. 3.

"Tamze, s. 89.
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Typowym przyktadem ,,Swiata wirtualnego”, jaki stworzyl cztowiek, jest
muzyka i nie chodzi tu o naturalne dzwigki, ale o dzieto cztowieka, ktory
wykorzystuje do jego stworzenia rozne instrumenty. Do Swiata wirtualne-
go mozna ,,warunkowo” zaliczy¢ takze obrazy, rzezby, fotografie, jednak
nie w znaczeniu materialnego wytworu, ale wrazef odbieranych zmystem
wzroku (w niektdrych przypadkach réwniez innymi zmystami, np. dotyku),
,wizerunku”, ktdry jest odbiciem artystycznej wyobrazni autora.

Poczatkiem wspotczesnego Swiata wirtualnego byto stworzenie narze-
dzi do fotografowania, a potem filmowania $wiata realnego. Swiat wirtu-
alny to zatrzymany w czasie wizerunek $wiata realnego, ktory poczatkowo
mozna bylo odbierac¢ jedynie wzrokiem. Po ulepszeniu technicznym do
obrazu dotaczono dzwigk, a dzisiaj jest tez mozliwo$¢ techniczna odbioru
wielowymiarowego wizerunku z wlaczeniem réwniez innych zmystow:
np. wechu, dotyku — ruch.

Wizerunek pozostaje jednak dalej tylko odbiciem Swiata realnego.
Swiat wirtualny moze by¢ réwniez stworzony przez wyobraznie autoréw,
ktorzy przy jego tworzeniu postugiwac sie beda symbolami, znakami,
kodami, kryptonimami, epilogami, szyframi itd. Taki fantastyczny swiat,
albo elementy takiego Swiata, mogg nie mie¢ bezposredniego odniesienia
do Swiata realnego, ale moga w nieoznaczonej przysztosci stac sie Swiatem
realnym lub jego czescia (np. filmy science fiction). Swiat wirtualny jest
wiec fikcja i nawet wtedy, gdy wyglada jak Swiat realny, jest tylko upraw-
dopodobnionym przedstawieniem (wizualizacja) za pomoca narzedzi
komunikacji medialnej okreslonej sfery zycia realnego®.

Komputerowy swiat wirtualny w wyobrazni czlowieka

Swiat wirtualny jest stworzony przez czlowieka, jest jego dzietem.
Cztowiek jest jednak tylko ,,goSciem” w tym Swiecie, w ktérym nie
mozna zy¢, a jedynie mozna przebywac przez okreSlony czas, trwaé
chwilowo i dziataé. W tym Swiecie cztowiek nie moze jednak panowac.

8 ,Technologia komputerowa umozliwia wzbogacanie rzeczywistoSci obrazami wytwo-
rzonymi komputerowo i sprawianie wrazenia, ze sa one prawdziwe (jest to tzw. rzeczywistos¢
rozszerzona, ang. Augmented Reality, AR), tworzenie zupetnie nowego srodowiska, catkowicie
wygenerowanego komputerowo (jest to tzw. wirtualna rzeczywisto$¢, ang. Virtual Reality, VR)
oraz wzbogacanie tej wirtualnej rzeczywisto$ci elementami ze §wiata rzeczywistego (jest to
tzw. rozszerzona wirtualnos¢, ang. Augmented Virtuality, AV). Ogdlnie, te r6zne mozliwosci
interakcji $wiata rzeczywistego i wirtualnego okresla si¢ mianem mieszanej rzeczywistosci
(ang. Mixed Reality)”. Komputerowe metody analizy i przetwarzania danych, red. P. Lula [iin.],
Krakow 2012, s. 231.
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Dzialajac jako twdrca w tym Swiecie jest autorem przekazu medialnego,
czyli decyduje o tresci, formie i sposobie komunikacji. Jednoczesnie,
jako tworca i autor, jest takze klientem, ktory dziata zgodnie z polece-
niami oprogramowania komputerowego i wykorzystywanych aplikacji
medialnych.

To wlasnie konieczno$¢ podporzadkowania si¢ ograniczeniom apli-
kacji uprzedmiotawia cztowieka, ktérego tworczos¢ z gory jest przypo-
rzadkowana algorytmom (sztuczna inteligencja) — oprogramowaniu
komputerowemu (ang. software). W komunikacji medialnej cztowiek jest
i tworca, i zarazem odbiorcg kazdej formy komunikatu. Cztowieka, jako
tworce 1 odbiorce, determinuje forma i sposob przekazu komunikatu,
dlatego tresci sg jedynie medialnym odzwierciedleniem $wiata realnego’.
Tre$¢ komunikatu, ktéra dzigki transmisji medialnej dociera do kon-
kretnego cztowieka, jest zatem zindywidualizowanym tworem ludzkiego
umystu, wyobrazni i stanéw psychicznych, a takze duchowej sfery, ale
forma i sposob przekazu czyni z cztowieka narzedzie podporzadkowane
wymogom komunikowania w Swiecie wirtualnym.

Tres¢ i forma komunikacji medialnej stanowia spdjny przekaz, ktory
jest transmitowany do odbiorcy. Adresat moze odbiera¢ ten komunikat
zmystem wzroku i stuchu. Swiat wirtualny nie jest wiec bytem, ale moze
wejsé w osobe cztowieka i tam zaistnie¢ jako fenomen psychiczny. Swiat
wirtualny moze przedstawia¢ $wiat realny i dawac¢ poczucie, Ze mamy do
czynienia z rzeczywistoScig. Tymczasem Swiat wirtualny jest nierzeczy-
wisty — to jest fikcja.

Komputerowy Swiat wirtualny jest tak skonstruowany, aby brak
zaangazowania zmystu wechu, smaku i dotyku w jego percepcji zostat
wzmocniony efektami wzrokowo-stuchowymi. Odbidr Swiata wirtualnego
jest zdeterminowany indywidualnos$cia osoby ludzkiej, ktora odbierajac

? Cztowiek jako tworca dziata przez zmysly i jako odbiorca poznaje réwniez przez zmysly.
Poznanie rozumowe cztowieka oparte jest bowiem na zmystach, w ktérym duza role spetnia
wyobraznia. Zgodnie z koncepcja epistemologiczng empiryzmu, podstawowym Zrodtem
wiedzy jest do§wiadczenie zmystowe, a kryterium prawdy — zgodno$¢ twierdzenia z tym, co
pokazuje doswiadczenie. Prekursorem empiryzmu byl Arystoteles (384 — 322 przed Chr.),
ktory twierdzit, Ze nie ma nic w umysle, co by przedtem nie bylo w zmysle (nihil est in intellec-
tu, quod non prius fuerit in sensu). Empirystami byto tez wielu innych filozoféw: §w. Tomasz
z Akwinu (1225-1274); Franciszek Bacon (1561-1626); John Locke (1632-1704); Dawid
Hume (1711-1776); John Stuart Mill (1806-1873); August Comte (1798-1857). Dla empiry-
stow kryterium prawdziwosci stanowi zasada, ze prawdziwe jest takie zdanie, ktére moze by¢
poswiadczone przez doswiadczenie zmystowe (ktore jest weryfikowalne przez obserwacje).
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transmisje czyni na jej podstawie wlasny, subiektywny obraz, bedacy
odbiciem Swiata realnego. Do poznania Swiata wirtualnego cztowiek
wykorzystuje te same zdolnosci i metody, co w poznaniu $wiata realnego.

Swiat wirtualny przebija jednak $wiat realny uproszczona treicia
i forma, ktore nie wymagaja angazowania tworczych zdolnosci cztowieka.
Prostota tresci i formy komunikatu medialnego sprawiaja, ze czlowiek
fatwo poddaje si¢ temu przekazowi, a na drugi plan przesuwa si¢ odbior
Swiata realnego, ktdrego poznanie i rozumienie wymaga cz¢sto zaanga-
zowania sil tworczych cztowieka, a w niektorych sferach nawet potrzebna
jest iluminacja w wymiarze przyrodzonym i nadprzyrodzonym.

Cztowiek, przyjmujac do siebie Swiat wirtualny (uprzedmiotowiony),
ogranicza jednak swoje najwazniejsze cechy osobowosciowe. Przede
wszystkim zgadza si¢ na komunikacje za pomoca skr6téw myslowych,
zubaza sfere uczuc i godzi si¢ na niestandardowe rozbudzenie wyobrazni.
Czlowiek, wpuszczajac Swiat wirtualny do siebie, wyraza tez zgode na
ograniczenie sfery intelektualnej i wolitywnej, czyli rozumnej, wolnej i od-
powiedzialnej mozliwoSci dokonywania wybordw i decydowania o sobie.
I wreszcie w §wiecie wirtualnym cztowiek nie odczuwa potrzeby przezyé
duchowych i trudniej mu korzystaé z obiektywnego osadu moralnego na
podstawie wartoSci wywodzacych si¢ z naturalnej moralnosci.

Czlowiek jest w Swiecie wirtualnym dlatego, Ze ten Swiat przenosi si¢
w osobe cztowieka dzigki podporzadkowaniu si¢ rygorom komunikacji
medialnej: cztowiek angazuje zmyst wzroku 1 stuchu, 1 pozwala na to, aby
ten Swiat opanowywat jego rozum, wyobrazZnie i sfere psychiki; posred-
nio wplywa to réwniez na sfer¢ duchowa. Mozna zatem powiedzie¢, ze
cztowiek zyje prawdziwie w Swiecie realnym, a Swiat wirtualny zyje w nim.
Podobnie mozna powiedzie¢ o KoSciele: Zyje on w §wiecie realnym, ale
Swiat wirtualny wchodzi (wdziera si¢) do KoSciota.

Kosciot a Swiat wirtualny

Kosciot pielgrzymujacy zyje i wypelnia swoja misje zbawcza tylko
w rzeczywistosci ziemskiej, ale musi dzisiaj dziata¢ w dwoch Swiatach.
Pierwszy Swiat, realny, jest darem Stworcy i to w nim dokonato si¢ nasze
odkupienie. W tym Swiecie KoScidt urzeczywistnia zbawienie, uobecnia
Chrystusa 1 glosi Jego Ewangelie. Jest to Swiat, w ktorym toczy si¢ zycie
codzienne wyznawcOw Chrystusa i w ktérym wyznaja w Niego wiare
swoim zyciem (daja Swiadectwo wiary). Ten Swiat jest zatem dla chrze-
Scijan miejscem pielgrzymowania w trudzie droga wiary — realizowania
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powotania chrzeScijafiskiego. Jest on rowniez miejscem Zycia i dzialania
cztowieka; w tym Swiecie cztowiek jest ,,panem” stworzenia.

Z perspektywy moralnej migdzy Swiatem realnym i wirtualnym ist-
nieje podobiefstwo: cztowiek jest tak samo narazony na doSwiadczenie
zta w jednym, jak i w drugim Swiecie. Pojawia si¢ natomiast pytanie:
czy moze on czyni¢ dobro i doSwiadcza¢ dobra w Swiecie wirtualnym?
W Swiecie realnym cztowiek moze kochac, tworzy¢ relacje, dzieli€ si¢ soba
1 dobrem plynacym z serca. OczywiScie w Swiecie realnym cztowiek moze
grzeszyC 1 sta¢ si¢ nawet niewolnikiem zla, ale w tym $wiecie czlowiek
ma tez mozliwo$¢ powrotu na droge dobra (spowiedZ — sakramentalna
droga dla uczniéw Chrystusa w Kosciele).

W swiecie realnym cztowiek ma dostep do ,,wiekuistego dobra”;
moze przyjac je w darze, kontemplowac i wlaczy¢ w swoje ludzkie dzia-
fanie. Laska jest bowiem darmowym darem, ktdry czlowieka mobilizuje
do rozwoju osobistego i wspomaga (ubogaca) jego dzialalnos¢ ludzka.
Czy w Swiecie wirtualnym cztowiek moze wykorzystywac taske? Jesli
Swiat wirtualny jest w cztowieku, staje sie czeScia jego osoby, to dzieki
fasce mozna w tym Swiecie wprowadzi¢ porzadek oparty na dyscyplinie
moralnej. Laska pozwala przede wszystkim rozeznac zagrozenia tego
Swiata dla osoby, osobowosci, poznania i dzialania cztowieka. Dalej, faska
ukierunkowuje Swiat wirtualny na te wartosci moralne, ktore stanowia
fundament czlowieczefistwa i godnosci osobowej. Wreszcie taska pozwala
oczysci¢ rozum i wzmocni€ wole cztowieka, aby mogt wydoby€ z niego te
dobra, ktore mogg stuzy¢ w jego integralnym rozwoju.

Zto w $wiecie realnym zostalo przezwyciezone przez Chrystusa, ktory
ofiaruje swoim wyznawcom odkupiencza (zbawcza) mito$¢. Cztowiek moze
jednak czynic zto. Istnieje ono réwniez w Swiecie wirtualnym, ale cztowiek
ma utrudniong wiadze nad nim. Zto, zwlaszcza ,,bezimienne”, wchodzi
wiec w cztowieka wraz ze Swiatem wirtualnym i probuje zaanektowac jego
rozumno$¢, wolno$é, wyobraznie i duchowos¢. Cena bowiem za korzysta-
nie z dobrodziejstw Swiata wirtualnego jest zagrozenie bezrefleksyjnego
1 bezwolnego, bezdusznego podporzadkowania si¢ formie i sposobom
komunikacji medialnej, ktora wprowadza Swiat wirtualny w czlowieka.
To zatem nie tyle tre$¢ przekazu jest tak grozna dla cztowieka, ale nie-
bezpieczna jest forma 1 sposoby, ktorymi treSci medialne docieraja do
niego i ograniczaja jego rozumno$¢ i wolnos¢, rozbudzaja wyobraZnig, ale
jednoczesnie zubozaja duchowosé. W ocenie tresci przekazu medialnego
1 wyeliminowaniu zagrozen pomaga czlowiekowi jego sumienie, ktore
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wplywa na to, aby respektowal podstawowe warto$ci moralne i reagowat
w sytuacji zagrozenia osobistych korzySci.

Czasoprzestrzen realna i wirtualna

Cztowiek rodzi si¢ i umiera w Swiecie realnym. Te dwa fakty urealniaja
zycie cztowieka na ziemi. Czltowiek zyje w Swiecie realnym korzystajac
z czasu i przestrzeni. Tych kategorii nie mozna rozltaczacd, gdyz Swiat
realny tworzy integrum (stan) materii i czasu. Natomiast cztowiek, ktory
jest jednoScig ciata (materii) i ducha (dusza), zZyje w przestrzeni materii
i czasu, ale moze go transcendowac dzieki duchowi.

W Swiecie wirtualnym nie ma materii, ktora zastepuje cztowiek,
przyjmujacy go w swoja osobe. Natomiast jest czas, ktérym rzadzi
oprogramowanie (aplikacja). Jest to jednak tylko podobienstwo nazwy,
bo czas w komunikacji medialnej jest mierzony jej sposobem i forma
(technologie nowoczesne). Czasu w §wiecie medialnym wigec nie ma,
a s tylko r6zne formy i sposoby przekazywania tresci, ktérych odbiorca
jest cztowiek™.

Obecnos¢ Boga w Swiecie wirtualnym — zycie duchowe i wyobraznia

,»«Pafiska jest ziemia i to, co ja napetnia». Czemuz wigc, cztowiecze,
dziwisz si¢ nowosci, ze nasz Bog pokazal sie na ziemi i obcowal z ludZmi?
Przeciez ziemia jest Jego stworzeniem i dzietem. Nic to wigc nowego ani
niewlasciwego, ze Pan przyszedl do swej wlasnosci, gdyz nie przebywa
w cudzym Swiecie, lecz w tym, ktory sam zbudowat osadziwszy ziemie¢ na
morzu i uczyniwszy ja dogodna dla sptywu rzek”!!. Z tych stéw wynika, ze
Bog objawia si¢ 1 manifestuje swoja obecnoS¢ w Swiecie realnym, ktory
jest Jego wlasnoscig — Swiat jest Jego dzietem, On jest jego Stworzycielem.
Bdég ma wiec pelne prawo do tego $wiata.

Cztowiek, ktorego Bog umiescit w Swiecie realnym, moze go traktowac
jako dar (cztowiek nie jest stworzycielem §wiata). Oznacza to, ze §wiat
dla cztowieka nie jest cudzy, ale nalezy do niego — czlowiek zostal nim

10 Wirtualna rzeczywisto$¢ (ang. Virtual Reality) oznacza wszystko to, co wyglada

realistycznie, jest odczuwane realistycznie oraz dziata lub zachowuje si¢ realistycznie,
aczkolwiek realistyczne w rzeczywistoSci nie jest (obserwujemy tutaj wewnetrznag sprzecz-
no$¢ tego sformutowania)”. S. Juszczyk, Komunikacja cztowieka z mediami, Katowice
— Warszawa 1998, s. 80.

""'Grzegorz z Nyssy, Kazanie na Wniebowstapienie Chrystusa Chrystus jest Krélem
chwatly, w: Liturgia godzin, t. 2, s. 753.
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obdarowany. W tym Swiecie inne prawa ma jednak Bog — jego Stworca
1 Donator, a inne prawa ma cztowiek: obdarowany Swiatem, ktorego
jest jednoczes$nie czeScia — cztowiek nalezy do Swiata stworzonego (jest
stworzeniem).

,»A po cOz przyszedl na ziemie? Aby cie wydostac z otchtani grzechu
1 zawie$¢ na gore, przy czym jako krolewskiego powozu uzy¢ masz cnotli-
wego zycia, by dostac si¢ na gére. Nie mozesz bowiem wejs¢ na owg gore,
jesli nie pojdziesz w towarzystwie cnoOt, majac rece czyste, nie skalane
zadnym ztym uczynkiem, bedac czysty w sercu, z dusza nie skierowana
do niczego proznego i nie knujaca przeciw blizniemu zadnego podstepu.
Nagroda takiego wchodzenia na gore jest bltogostawienstwo; takiemu
czlowiekowi okazuje Pan milosierdzie, jakie sobie w niebie zaskarbit:
«To jest pokolenie tych, ktorzy Go szukaja» i przez cnote wstepuja na
gore «tych, ktérzy szukaja oblicza Boga Jakuba» 2.

Zbawienie polega wigc na tym, ze Bog przychodzi do cztowieka
w Swiecie realnym, ktory jest Jego wlasnoScia i darem dla cztowieka,
aby go wydostac z otchtani grzechu i wprowadzi¢ na gére (symbol §wiata
wiecznego). Chrystus, przez swoje narodzenie, Smier¢ i zmartwychwstanie
przywrécit pierwotny stan §wiata i powtérnie ukierunkowatl cztowieka
na wiecznosc¢: wypetnito sie juz bowiem misterium Smierci, dokonato
sie zwyciestwo nad nieprzyjaciétmi i jako pomnik tego zwyciestwa zostat
wzniesiony krzyz: ,,I znowu wstapit na wysokos$¢, wiodac wzietych do
niewoli”. Ten, ktory dat ludziom zywot i krélestwo, te dobre dary. Powo-
faniem czlowieka jest natomiast rozwdj duchowy, w ktérym pomoca sa
cnoty. Zycie za$ cnotliwe oznacza mieé czyste rece, nie skalane zadnym
zlym uczynkiem, by¢ czystym w sercu, z dusza nie skierowana do niczego
préznego i nie knujaca przeciw bliZzniemu zadnego podstepu.

W rozwoju zycia duchowego czlowiek nie jest sam, ale towarzyszy
mu Chrystus, dlatego trzeba znowu otworzy¢ bramy zagradzajace Mu
wejscie. Teraz wychodza na Jego spotkanie nasi aniotowie strdze i otrzy-
muja rozkaz otwarcia Mu zamknietych bram, aby znowu w nich byl
uwielbiany. Lecz nie poznaja Go, bo oblokt sie w brudng szate naszego
zycia, bo Jego szaty sa czerwone z ttoczni grzechow ludzkich. Dlatego
kieruja do odprowadzajacych to pytanie: ,,Kto jest tym Krélem chwaty?”
A odpowiedz brzmi juz nie tak: ,,Silny i potezny w boju”, lecz: ,,Pan mocy,
ktory objal panowanie nad wszystkim, ktory w sobie wszystko strescil,

2 Tamze, s. 753-755.
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ktory we wszystkim ma pierwsze miejsce, ktory wszystko przywrdcit do
pierwotnego stanu — On jest Krélem chwaty”’3.

Rozwdj duchowy w §wiecie realnym polega na tym, Ze cztowiek moze
naSladowac Chrystusa idac za Nim az do Smierci. W §wiecie wirtualnym
mozna jedynie Chrystusa poznawac i rozwija¢ wiedze o Nim. Ze Swiata
realnego, w ktorym cztowiek rodzi si¢ i umiera, przechodzi do Swiata
wiecznego, w ktorym jest szczeScie wieczne. Dlatego zycie duchowe czto-
wieka musi si¢ urzeczywistni¢ w Swiecie realnym, jezeli chce dojs¢ do tego,
czego wyczekuje, i do tego, do czego zostat powotany przez Chrystusa.

Swiata realnego i wirtualnego nie nalezy jednak rozdziela¢, gdyz taczy
je osoba czlowieka. Czlowiek prawdziwie zyje tylko w Swiecie realnym,
a Swiat wirtualny, ktory wchodzi w cztowieka, powinien stac sie czeScia
zycia realnego. Swiat wirtualny ma sens w zyciu cztowieka jedynie wtedy,
gdy ukierunkowany zostanie na realizacj¢ powotania cztowieka, ktorego
ostatecznym celem jest osiggni¢cie szczesliwej wiecznosci. Cztowiek moze
wiec zyC€ i pielgrzymowaé w wierze w §wiecie realnym, niosac jednocze-
Snie w sobie Swiat wirtualny. Cztowiek, zyjac prawdziwym duchem wiary
w Swiecie realnym, ktdrego ostatecznym celem jest wiekuista szczesliwosc,
ma w sobie Zrddlo glebokiego pokoju, dzieki czemu nie da si¢ zwies¢ po-
kusom Swiata wirtualnego i nie pozwoli mu zapanowac nad przestrzenia
i czasem swojego realnego zycia.

Obecnie trzeba wiec przyjaé, ze istnieje dwojaki Swiat: jeden realny,
drugi wirtualny. W §wiecie realnym cztowiek moze zy¢ (rodzi si¢ i umiera)
i dziala¢ (panowac nad §wiatem), bo ten $wiat jest dynamiczny; w Swiecie
wirtualnym, ktérego cecha jest statyczno$¢, cztowiek jest ,,gosciem”, a Swiat
ten urzeczywistnia si¢ i staje si¢ dynamiczny, gdy wchodzi w osobg cztowieka.

Celem zycia cztowieka w Swiecie realnym jest osiagniecie szczesliwej
wiecznoSci, a zycie w §wiecie wirtualnym polega na tymczasowym ,,trwa-
niu”, bo nie ma zadnego celu. Swiat realny jest dla cztowieka ojczyzna,
a Swiat wirtualny utuda i mrzonka. W Swiecie realnym czlowiek piel-
grzymuje, spetnia swoje powotanie, aby osiagnaé szczesliwa wiecznos¢.
W Swiecie wirtualnym tylko trwa realizujac okresSlone cele, moze zdalnie
pracowac, zaspokaja rdzne potrzeby w wymiarze wiedzy, przezy¢, rozrywki,
komunikowania si¢ z innymi osobami.

W Swiecie realnym zto traci swa moc, bo Chrystus jest Zrodlem niega-
snacego Swiatta mitoSci mitosiernej, ktore rozSwietla ciemnosci grzechu.

13 Tamze.

229



Natomiast §wiat wirtualny wciaga cztowieka w ciemno$¢ grzechu zacierajac
granice miedzy zyciem a Smiercia, miedzy dobrem i ztem, mi¢dzy prawda
a fatszem, miedzy mitoScia i nienawiScia, miedzy ufnosScia i beznadzieja,
miedzy wolnoScia i zniewoleniem. Je§li cztowiek pozwoli, aby taki Swiat
wirtualny wszedl w jego osobg, to zagraza mu manipulacja, czego skutkiem
bedzie to, ze przestanie panowac nad soba i swoim zyciem, a stanie si¢
niewolnikiem zta i stuga ciemnosci grzechu'®.

Wyobraznia i zycie duchowe czlowieka w §wiecie wirtualnym

,, Wirtualna rzeczywistoS¢ to taka spauperyzowana metafizyka. Kiedy$
cztowiek posiadat — wirtualng rzecz jasna — dusze i dbat o jej potrzeby,
dostarczajac pickna i dobra. Teraz ma awatary i tyle tozsamosci i profi-
li, ile sobie winszuje”. To stwierdzenie Ignacego Karpowicza moze by¢
wstepem do rozwazenia problemu: jak cztowiek moze funkcjonowac
duchowo w Swiecie wirtualnym? Dusza ma nature duchowa, ale jest re-
alna, bo zostala stworzona przez Boga. Wraz ze ztaczonym z nig cialem
stworzonym stanowia jedno$¢ duchowo-cielesng!®. Romano Guardini
twierdzi, ze dusza znajduje si¢ ,,w ciele”, co oznacza, ze jest ona zasada
jego zycia, trescia jego ksztattu, historycznym sensem jego stawania si¢
1 poruszania. Jednak réwnie dobrze mozna by powiedziec, ze ciato to
znajduje sie ,,w duszy”, i rozumie¢ przez to, ze zawiera je ona jako Sro-
dek swego dzialania, jako objawienie jej skrytoSci, jako miejsce, sytuacje
i materiat jej historycznego istnienia, postaci, dzialania'.

4 Elzbieta Sanecka twierdzi, ze podstawa manipulacji jest stwarzanie i wykorzystywanie
sytuacji, w ktorych ludzie zachowuja si¢ nieintencjonalnie, nie poprzedzaja swego dzialania
refleksja, analiza wlasnej sytuacji, swoich uczué, pogladéw czy przekonan. ,,Zatem w sytuacji
negatywnie rozumianego wpltywu wykonawca (osoba bedaca przedmiotem manipulacji)
pozbawiona zostaje swobody decyzyjnej. Nastepuje rozdzwigk migdzy stanem Swiadomosci
wykonawcy a rzeczywistoscia”. E. Sanecka, Psychologiczne mechanizmy oddziatywania re-
klamy a manipulacja w reklamie, http://www.publikacje.edu.pl/pdf/10023.pdf, [5.04.2020], s. 2.

15 ,Dusza i cialo nie sa dwiema odseparowanymi wielkosciami. Dusza duchowa stale buduje
ciato, co wiecej, to, co nazywamy «ciatem», zawiera w kazdym ze swych elementéw i w kazdym
ich akcie — dusze. Gdyby mozna ja bylo catkowicie usunac, nie byloby juz ciala — pozostataby
czysto biologiczna konstrukcja, moze nawet tylko pewna ilo$¢ podlegajacych rozktadowi
zwigzkow chemicznych. Z kolei dusza nie zyje wylacznie na wlasny rachunek, lecz oddziatuje
w ciele i poprzez nie, i to tak dalece, ze mozna powatpiewac, czy w ludzkiej egzystencji istnieje
w ogole jakikolwiek «czysto duchowy» akt, czy wszystkie one nie sg raczej duchowo-cielesne,
to znaczy wlasnie ludzkie”. R. Guardini, Znaczenie chrzescijariskiej nauki o ciele, https://
teologiapolityczna.pl/romano-guardini-znaczenie-chrzescijanskiej-nauki-o-ciele [20.11.2020].

16 Postac i los ciata sa wlaczone w zywotnos¢ duszy. Gdy wiec w chwili §mierci dusza od-
dziela si¢ od ciata, wowczas nie strzasa z siebie po prostu cielesnosci i nie wyrzuca jej z siebie.
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Cztowiek, jako jednos$¢ cielesno-duchowa otrzymal poprzez nowocze-
sng technike komunikowania dostep do Swiata wirtualnego, ktory funk-
cjonuje jedynie w cyber-czasoprzestrzeni. Ten S§wiat wirtualny moze wejs¢
w cztowieka i wplywaé na jego poczucie cielesnosci i duchowosci. Swiat
wirtualny jest nierzeczywisty, ale moze miec¢ realny wplyw na poznanie
cztowieka, jego przezycia i dzialania. Pod wptywem Swiata wirtualnego
zmienié si¢ moze catkowicie zycie czlowieka — to jakby wejscie w nowy
nieznany Swiat przezy¢, ktdrego zZrodla cztowiek nie jest w stanie do kofica
sobie uswiadomic. W pewnym sensie jest to jakby mozliwo$¢ wyposazenia
cztowieka w nowe sposoby, metody poznawania, przezywania i dzialania.
Poniewaz cztowiek nie ma dostepu do ,,wirtualnosci” tego Swiata, dlatego
poszukuje w nim bardziej tego, co cielesne, niz duchowe.

Przez Swiat wirtualny cztowiek interesuje si¢ bardziej tym, co chce
widzie¢, przezywac, a nie tym, co realnie poznaje zmystowo i rozumowo.
Ten stan mozna nazwac ,,duchowa” §lepota. W swiecie realnym odbior
Swiata nie jest zdeterminowany chceniem czlowieka, chod i takie sytuacje
sic zdarzaja. Swiat wirtualny narzuca cztowickowi tresé i forme. Nie jest
to oryginat, a jedynie narracja rzeczywistosci.

Whbrew pozorom §wiat wirtualny nie jest bogactwem, jakiego cztowiek
w nim poszukuje. W tym Swiecie cztowiek zyje intensywniej wyobraznia,
ktora bardziej rozbudza cztowieka niz myslenie, chcenie czy dzialanie.
Religia moze by¢ zabezpieczeniem dla cztowieka przed degradacja tej
jednosci cielesno-duchowej, ktora stanowi o osobowosci 1 nadaje toz-
samoS$¢ cztowiekowi, skutecznie chroniac go przed absurdalnos$ciami
wirtualnoSci medialne;j.

Swiat wirtualny dla wielu ludzi jest szansa na wyrwanie sie z tego, co
tak trudno zmieni¢ w Swiecie realnym. Rozbudzona wyobraZnia pozwala
zastapic Swiat realny i jego niedoskonatosci iluzja fantazji i w takim Swiecie
cztowiek spodziewa sie, ze to od niego tylko bedzie zalezed, ile pickna,
dobra i prawdy zaczerpnie z tego Swiata, ile w nim przezyje i ile zdziala.
Jest to jednak tylko pozorna, fasadowa iluminacja pigkna, dobra i prawdy.

Nie staje si¢ aniotem, lecz pozostaje ludzka dusza. Jako taka nosi w sobie ciato. To, ze byta wa-
runkiem jego zycia i ze swej strony odbijata si¢ w jego zyciu, pozostaje w niej. Jest ona, jak méwi
Sredniowieczna filozofia, postacia istoty ciala, i to nie w sensie ogélnym, ale tego szczeg6lnego
jego potencjatu i nie tylko jego — lecz réwniez jego historii, i to nie wylacznie z tej przyczyny,
ze dziatata w nim, ale takze dlatego, ze si¢ w nim urzeczywistnita i przyjeta do swej wlasnej
rzeczywistosci wszystko to, co si¢ mu przydarzyto. Wskrzeszajac umartych, Bég da duszy taka
moc ksztaltowania ciata, by utworzyla sobie takie ciato, jakiego wymaga jej prawda”. Tamze.
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Mozna w tym miejscu uzy¢ jeszcze obrazowego przedstawienia od-
wolujac sie do starozytnej mitologii. Hermes uczyt, ze jezeli wewnetrzna
potega wyobrazni cztowiek stworzy psa, aby strzegl go we $nie, odpedzi
nawet najpotezniejsze zte duchy i bedzie czuwat koto jego 16zka, az si¢
obudzi. Jest jednak jedno zastrzezenie. Jesli wyobraznia cztowieka bedzie
staba, to i pies bedzie bezsilny, aby walczyc¢ ze ztymi duchami, i pies zginie.
Afrodyta natomiast uczyla, Ze jezeli moca wyobraZni cztowiek stworzy
gotabka o srebrnych piorach i rozkaze, by latal mu nad glowa, to wtedy
rozkoszne jego gruchanie sprawi, ze blogie marzenia o nieSmiertelne;j
mitosci gromadzi€ si¢ beda i gniezdzi¢ nad snem $miertelnikdw!”.

Traktujac te stowa metaforycznie i symbolicznie mozna powiedziec,
ze wyobraZnia czlowieka jest stabym punktem jego funkcjonowania
w Swiecie wirtualnym. Bardziej potrzebna jest duchowos¢, ktéra z pozoru
staba i mato przydatna, moze realnie ochroni¢ cztowieka przed wszystkimi
zagrozeniami Swiata wirtualnego.

W Swiecie wirtualnym cztowiek czuje si¢ bezpiecznie i anonimowo.
Wydaje mu si¢, ze nad wszystkim jest w stanie zapanowac. Kazdemu
marzy si¢ przezywanie stanOw przyjemnosci i szczescia, réznych atrake;ji
i widowisk. Niewielu jednak zdaje sobie sprawe z tego, jak stabo ma
rozwinieta wyobraznig, a jeszcze mniej ludzi ma Swiadomos¢, w jak ztym
stanie jest ich duchowo$¢!®. Nie zajmowali si¢ swoimi duszami, nie budo-
wali zycia dostatecznie duchowego w Swiecie realnym, dlatego wczesniej
czy pOzniej Swiat wirtualny opanuje ich wyobraznie i zablokuje rozwoj
zycia duchowego. Taki czlowiek jest natomiast catkowicie bezbronny
w Swiecie wirtualnym.

Zycie duchowe daje prawdziwa site w obronie wlasnej tozsamosci.
Cztowiek sam z siebie nie jest w stanie stworzy¢ wiasnej duchowosci.
Potrzebna jest taska, konieczna modlitwa, niezbedne sg relacje osobo-
wo-wspOlnotowe. Tego nie znajdzie cztowiek w Swiecie wirtualnym. To
jest dostepne tylko w Swiecie realnym, ale jeSli cztowiek potrafi przyjaé
moc taski, pozwoli si¢ obdarowywacé przez Boga i bedzie wspdtpracowat
z taska, to w Swiecie wirtualnym staje si¢ panem, a jego prawdziwym
obronca bedzie Bog. Kto zatem zZyje poboznie w Swiecie realnym, bedzie

"W.B. Yeats, Rosa alchemica, ttum. J. Birkenmajer, Lwéw — Poznan 1925, s. 211.

18 Nie brak dowoddéw na to, ze im bardziej staramy si¢ strofowac nasza wyobraznie, tym
bardziej bawi si¢ ona atakowaniem tych miejsc naszej zbroi, ktére Swiadomie czy nieSwiadomie
zostawiliSmy bez ostony” (J. Saramago, Podwojenie, Poznan 2005, s. 185).
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mogt korzysta¢ z dobrodziejstw Swiata wirtualnego i skutecznie bronic¢
si¢ przed jego zagrozeniami.

Whioski dyskusyjne

Pojawienie si¢ nowoczesnego Swiata wirtualnego zmienito Srodowisko
zycia czlowieka i wptywa na jego osobowos¢ i tozsamosc. Jak wszystkie
nowe wynalazki, tak i zaawansowana technologicznie komunikacja w cy-
ber-czasoprzestrzeni generuje zardwno nowe mozliwosci, jak 1 zagrozenia
dla cztowieka i jego zycia. Niewatpliwie jednak Swiat wirtualny bedzie juz
stalg czesScig wspolczesnego Swiata. Cztowiek skomunikowany medialnie
bedzie musiat si¢ uczy¢ prawidtowego funkcjonowania w nim i korzystania
z jego dobrodziejstw dla wtasnego rozwoju i ogdlnego postepu ludzkosci.

Wbrew pozorom Swiat wirtualny moze jednak wydatnie pomoc
w przywrOceniu wartosci Swiata duchowego 1 samej religii chrzeScijanskiej.
Czlowiek jest bowiem Swiadomy, ze jego bogactwem jest nie tylko bio-
logiczno-fizyczny Swiat codziennego zycia, ale réwniez ,,wirtualny” Swiat
duchowy, ktory promieniuje z jego duszy. W Swiecie wirtualnym mozna
probowac zastapi¢ duchowos$¢ wyobraznia, ale jest to jedynie zastepczy
Srodek duchowosci. WyobraZznia pomaga w tworzeniu i przezywaniu
pickna, ale w rozwoju duchowosci niezbedne sa prawda i dobro, a te
wartoSci niesie ze sobg dusza ludzka.

Z przeprowadzonych badan wynika, ze Swiat wirtualny stat si¢ praw-
dziwym wyzwaniem dla wspotczesnych chrzescijan. Przede wszystkim
pozwala wyznawcom Chrystusa na publiczne wyznawanie i manifesto-
wanie swojej wiary. W sieci mozna dowolnie wyrazac¢ swoja wiare. Dalej
Swiat wirtualny umozIliwia tworzenie relacji o charakterze religijnym.
Wspolnotowosc jest koniecznym warunkiem rozwoju duchowosci po-
szczegllnych ludzi. Chociaz w sieci jest ona jedynie substytutem realnych
relacji wspolnotowosci, ale jednak faczy ludzi, pozwala im si¢ ze soba
komunikowac i przekazywa¢ emocje.

Czlowiek powinien mie¢ Swiadomos¢, ze wyobraZnia jest jego stabym
punktem w Swiecie wirtualnym. Jedynie wlasciwie uformowana ducho-
wos¢ z dobrze funkcjonujaca sferg moralnosci i prawidlowo uformowa-
nym sumieniem w §wiecie realnym, staja si¢ dla cztowieka prawdziwymi
skarbami w Swiecie wirtualnym. Chodzi zatem o to, aby uczy¢ cztowieka
wspolczesnego szacunku do duchowosci, ktorej rozwdj jest zalezny od
prostej inteligencji religijnej, ktéra tworza: realny kontakt z Bogiem
w modlitwie, sakramentalnoS¢ taski, zywa wspdlnota Kosciota.
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Wyobraznia i duchowo$¢ stanowig konieczny warunek bezpiecznego
1 owocnego funkcjonowania w Swiecie wirtualnym. Komunikuja si¢ one
ze soba na zasadzie potaczenia duszy i ciata, co decyduje o jednoSci osoby
ludzkiej. Cztowiek moze jednak dopuscié¢ do tego, ze wyobraznia i ducho-
woS¢ nie beda w synergii. Prowadzi¢ to bedzie najczeSciej do ostabienia
wyobrazni i zablokowania rozwoju duchowego. Tych zdolnosci cztowieka
nie da si¢ jednak niczym zastapi¢, dlatego potrzebna jest wspotpraca
w zakresie formacji do funkcjonowania w Swiecie wirtualnym, w ktore;j
na réwnych prawach beda mie¢ udziat specjaliSci od zycia duchowego
i psychicznego. Chodzi o to, aby zdobywajac coraz to nowe umiejetnosci
techniczne, z rowng determinacja dbac o stan swojego ducha, aby zacho-
wac godnosc ludzka i nie zatraci¢ azymutu na zycie wieczne.

STRESZCZENIE

Wspdtczesny cztowiek zyje, a tym samym poznaje i tworzy, w dwoch Swiatach:
realnym i wirtualnym. Powstaje zatem pytanie: czy cztowiek w $wiecie wirtualnym
wyobrazni¢ i duchowos§¢ moze wykorzystywaé tak samo, jak w Swiecie realnym?
W $wiecie realnym wyobrazZnia otwiera bowiem cztowieka na transcendencje (du-
chowos¢ — wiara), a w §wiecie wirtualnym wyobraznia jest podstawa kreatywnosci,
natomiast duchowos$¢ jest zabezpieczeniem moralnosci. Niezbednym warunkiem
takiego rozwoju wiedzy jest jednak wolnos¢, ktora pozwala rozwijac wiedze i wzbo-
gaca wyobraznie. Swiat wirtualny moze jednak wydatnie poméc w przywréceniu
wartoSci Swiata duchowego i samej religii chrzeScijanskiej. Cztowiek jest bowiem
Swiadomy, ze jego bogactwem jest nie tylko biologiczno-fizyczny §wiat codzienne-
go zycia, ale rowniez ,,wirtualny” §wiat duchowy, ktéry promieniuje z jego duszy.
W Swiecie wirtualnym mozna probowac zastapi¢ duchowo$¢ wyobraznia, ale jest to
jednie zastepczy Srodek duchowosci. WyobraZnia pomaga w tworzeniu i przezywa-
niu pigkna, ale w rozwoju duchowos$ci niezbedne sa prawda i dobro, a te wartosci
niesie ze soba dusza ludzka.

Stowa kluczowe: §wiat realny, $wiat wirtualny, wyobraznia, duchowos¢, cztowiek.

SUMMARY

Contemporary man lives, and thus learns and creates, in two worlds: real and
virtual. The question then arises: can man in the virtual world use his imagination
and spirituality in the same way as in the real world? In the real world, imagina-
tion opens man up to transcendence (spirituality — faith), and in the virtual world,
imagination is the basis of creativity, while spirituality is the safeguard of morality.
However, the necessary condition for such a development of knowledge is freedom,
which allows to develop knowledge and enrich the imagination. However, the virtual
world can greatly help to restore the value of the spiritual world and the Christian
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religion itself. For man is aware that his wealth is not only the biological and physical
world of everyday life, but also the “virtual” spiritual world that radiates from his
soul. In the virtual world one can try to replace spirituality with imagination, but
this is only a substitute for spirituality. Imagination helps to create and experience
beauty, but truth and goodness are essential for the development of spirituality,
and these values are carried by the human soul.

Key words: real world, virtual world, imagination, spirituality, man.
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